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PLANO DE ENSINO
	DISCIPLINA           : Lógica de Programação II

	CARGA HORÁRIA: 60 h/a
	

	

	CURSO                     : Licenciatura em Computação 
	PERÍODO   : 2006/2

	PROFESSOR (A)    : Rhycardo Luiz Monteiro
	SEMESTRE: 3o


	EMENTA DA DISCIPLINA: 


Introdução à linguagem “Pascal” e à programação estruturada. Desenvolvimento de algoritmos baseados em estruturas de dados heterogêneas. Uso de procedimentos e funções. Manipulação de dados em arquivos. Uso de ferramentas complementares de entrada e saída.
	OBJETIVOS 

	Objetivo Geral: 

A disciplina objetiva permitir ao acadêmico desenvolver raciocínio lógico aplicado à solução de problemas em nível computacional, além de introduzir os conceitos básicos de desenvolvimento de algoritmos, para propiciar-lhes visão crítica e sistemática na resolução de problemas e prepará-los para a atividade de programação.


	Objetivo Especifico: 

São objetivos específicos desta disciplina:
- desenvolver a lógica de programação;

- elaborar algoritmos estruturados para a solução de problemas;

- verificar e corrigir algoritmos estruturados;

- escolher a melhor estrutura de dados e o melhor algoritmo para a solução de um determinado problema;

- aprender e utilizar soluções com registros e arquivos.


	CONTEÚDO PROGRAMÁTICO: 

I.    Matrizes e Vetores: Vetores. Matrizes. Exercícios. (Revisão)
II.  Estruturas de Dados heterogêneas: Registros. 
III. Arquivos. Arquivos. Tipos de Acesso à Arquivos.
IV. Modularização: Estruturas. Métodos. Módulos. Recursividade. Funções. Procedimentos.


	METODOLOGIA DE ENSINO: 

As estratégias didáticas estão centralizadas em atividades acadêmicas que fazem uso de aulas expositivas com o uso de recursos audiovisuais e de multimídia, bem com o uso das instalações de laboratório de microcomputadores portadores de softwares específicos para a disciplina.


AVALIAÇÃO: 

Os alunos serão avaliados através de provas, trabalhos e seminários, com pontuação de 0(zero) à 10(dez) em cada uma delas e terão no mínimo 4(quatro) e no máximo 8 (oito) avaliações ao longo do semestre, conforme prescreve a normatização acadêmica.

	BIBLIOGRAFIA:
LAVORE; Robert; Aprenda em 24 Horas Estrutura de Dados e Algoritmos; Ed. Campus; 1ª Ed., 1999; Rio de Janeiro; RJ. 

SZWARCFITER. Jayme Luiz Grafos e Algoritmos Computacionais, 2ª Ed. Ed. Campus, Rio de Janeiro.1983   
SALVETTI, Dirceu Douglas, Algoritmos, Ed. Makron Books. São Paulo – SP; 

AVILLANO, Israel de Campos, Algoritmos e Pascal Manual de Apoio, Ed. Ciência Moderna.
CARBONI, Irenice de Fátima, Lógica de Programação, Ed. Thomson, 2003; 

CORMEN, Thomas H., Algoritmos - Teoria e Prática, Ed. Campus, 1ª Edição, Rio de Janeiro 



Rhycardo Luiz Monteiro
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