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PLANO DE ENSINO
	DISCIPLINA           : Engenharia de Software

	CARGA HORÁRIA: 120 h/a
	

	

	CURSO                     : Licenciatura em Ciência da Computação 
	PERÍODO   : 2004/2-2005/1

	PROFESSOR (A)    : Rhycardo Luiz Monteiro
	ANO             : 3o


	EMENTA DA DISCIPLINA: 


Objetivos da Engenharia de software. A crise do software. Planejamento de sistemas e de software. Analise de requisitos. O processo de planejamento de software. Conceitos de software: modularidade, independência, medição. Técnicas de projeto orientadas a fluxo de dados e orientadas a estruturas de dados. Ferramentas de projeto. Linguagens de programação e codificação. Análise orientada a objetos. Projeto e programação orientada a objetos. Semântica e prova de programas. Testes de software e confiabilidade. Manutenção de software.
	OBJETIVOS 

	Objetivo Geral: 

A disciplina objetiva fornecer ao acadêmico conhecimentos para conhecer e aplicar tópicos de engenharia de software, bem como especificar sistemas de informação.


	Objetivo Especifico: 

São objetivos específicos desta disciplina:

· apresentar conceitos relativos às fases do ciclo de vida de software;
· conhecer e aplicar conceitos qualidade de software;
· estudar métodos para a desenvolvimento de sistemas de informação;
· estudar o gerenciamento de projetos de sistemas.


	CONTEÚDO PROGRAMÁTICO: 

I. Introdução à Engenharia de Software. Conceitos. Ciclo de Vida do Software..

II. Qualidade em Software.  Conceitos. Características. Certificação. Normas.
III. Engenharia de Requisitos. Conceitos. Documento de Requisitos. Técnicas de Entrevista. Normas.

IV. Analise Essencial de Sistemas.. Conceitos. Modelo Essencial. Ferramentas. Estudos de Caso.
V. Analise De Sistemas Orientados à Objeto. Conceitos. UML.Ferramentas. Estudos de Caso. RUP

VI.Tópicos complementares. Processos. Métricas. Teste. Gerencias e Administração de Sistemas.


	METODOLOGIA DE ENSINO: 

As estratégias didáticas estão centralizadas em atividades acadêmicas que fazem uso de aulas expositivas com o uso de recursos audiovisuais e de multimídia, bem com o uso das instalações de laboratório de microcomputadores portadores de softwares específicos para a disciplina.




AVALIAÇÃO: 

Os alunos serão avaliados através de provas, trabalhos e seminários, com pontuação de 0(zero) à 10(dez) em cada uma delas e terão no mínimo 4(quatro) e no máximo 8 (oito) avaliações ao longo do semestre, conforme prescreve a normatização acadêmica.
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